


Programmes LOOP : variables X, y , - -

( res I variable " resultant
"

)

Irons :

X : = C C EIN Skip

g : = Xtc
, y

:= x-c

Co-OP ( x ) DI P OI

-

add ( x , y )
= xty
I N X SO

syn ( x ) = (
o si xzo

xey = I
× -y si x > y

O Johan

U

( difference
"

trmqnee id ne pas

confounder avec X - y dont le

resultant part e- he nigatrf )



Ckuelgnes programmes loop :

① x' y

CO-OP (y ) DI X : = X- 1 OI[
res : = x

② sgncx ) = I
7 six > o

o si X=o

y
: = 1
;

tooCX ) Dd y : = y
- 1 OI ;(

ra . .

" I : :

③ Que cette le programme
snirant ?

toop (y ) Dc x : = X - 1 OI x y

2- : = y

ytcxiy)( y;÷¥
.

# ⇐ ""

hey
Max ( x, y)



④ y : - O ;

Co-OP Cx ) DI y :=1 od

res : = y

Ji x c- o : y
risk O

X > o : y demerit 1



⑨ test x. y )
= x * ( ti y )

1 - y = }
1 si yeo
O si y > o

X si y=o× * Gig ) = (
o si y > 0

⑤ C 70 Constante

Xo : = O
g

Xy : = A
.

g

l

Xc - i i = C- I g ex . c - 3

⇐x) DC Xe Xo

x : = Xo tr T
Xo : = xn

"

;
Xu → x ,

X ,
i = Xz ;

- x mud 3
'

-

Xc -2 ? I Xo- n ;
Xc - n i = X ;

012
res : = Xo



⑥ Xo : =o ;

Xy : =1 ;

:

Xc- g
: = c- 1 ;

co-op (x) DC
x did 3

X : = Xo :
o div ) 20

Xc : = Xc- i i r

; 2

Xp : = Xo th g 3 dI3 = 1

Xo : = X !
OI

res : = Xo

⑦ Trail

m= for 7 c-s

m = le this part enter tgnsm
Cm - B en s m2

calmer 02
,
12

,
22

,
32

.

. . ,
u2

et comparer
avec n



Ricin - sur on pent utrlscr une boule

while pom horme le t geht m tg .

n E m2
,
mais on pent anssi

utrlser une boule loop fern fate

ga ,
car on seat que ee m ne

peut pas di passer n .

M -

. IO

troop (n) DI

-

comparer
m2 et n

- si m2 cu : here
'
mentor m

them : garde ce re
'

salted rn

,

dans continuer a' chordmentor

m

OI

On pent uhrhsu une randle de

plus ,
Irons B ( break) , an debut

0
, qui passed 1 quarrel n E ut

B = o → increments me

D= a → m ne change pas



• Programmes WHILE :

on royvnk la boule WHILE :

WHILE (XF O ) IO P ED

• Programmes Goto :

on reinforce les boules Coop
,
WHILE

por des daub :

IF Geo ) THEN Go-to l TI

Go-to l

-

les
programmes WHILE et Goto

\ calm lent les memes functions-2
Ilya des fructuous qui sont WHILE - (\ calculable ,

mais pas loop - calculable
.

-



-

/ De WHILE a

'

GOTO-1
On pen 't expormer

une boule WHILE

for programme
Goto :

WHILE Cxto ) Io P od dqnbeleha
'

1 : IF ( x= o ) THEN GO-TO 4 FI

2 : P :

3 : Go-to 1

4 :

Eg .

On pent Laduke les boules

loop de la meine fagen .

Ray .

Comme on a diji ennui les

programmes loop are if - THEN- ELSE

on peut enrile les programmes WHILE

avec des conditions uhlscnt les



epe
'

rakers tooling r ,
V
, 7

dans

les conditions de boules ( ou dans

les condemns de Loop
,
it
. . )

fig i 10,11
"

→ loins

yo
-7 Faux

,
a -1 Vmi

I
^
g , f- V g ,

NOT f
sennit anssi calculates

,
dans le

mime mobile que f. g

f- (xn , . -

, xx ) , g. ( xn, - .

,
Xk )

f- ng = f- * g
0*0 = 0 = 0*1 = 1*0

1*1 = 1

f- Vg = sgnfftg)
not f = re f



WHILE ( X Fo r y > o ) DI P OI

{

⑤z ← (x - o) n so)

y€ " Hice ( 2- to) Io P
i ④ OI

-De Goto a
'
WHILE I
-

On make comment shunter an

programme
du type

p= In ; Iz ; - -

I
,Y
HALT

On uwhse une nouvelle variable

PC ( program counter ) qui
me

'

mom'se le numero de l' ihshnehn

oxhulle
.



Oh
suppose que chape ohshnchsr

Ij → programme while Pj
qui la suite

Pc : = 1

WHILE ( PC Fm) DI

II ( PC -_ 1) THEN Pa TI ;
IF ( PC = 2) THEIII P2 FI ;

\

(

IF (Pc = m- r ) THE# Pm- n FI
DI

Comment on dif Pr
,

-
.

,
Pm- i ?

• si Ij = ( y : = Xtc ion

: = c )

alms Pj ±[ Ij ; PC : -_ Pct )



-

• a Ij = Go-to l ,
alms

Pj = [ Pc : = l ]

• Si I
,
= IF CHO) then Golf l TI

Pj = [ PC : = Peta ;

troop (x) DI PC : =L FI

Si Ija IF ( x -- o) THEII GILI

Pj = ( PC
'
: = PCH ;

PC : = l j

to P Cx) Dc PC : =p c'off


