
PROGRAMMATION ORIENTEE OBJET (10)TEMPLATE1 Obje
tifs du TD1) E
riture d'une 
lasse template.2) Réviser la sur
harge des d'opérateurs.3) Utilisation des 
lasses templates dans un programme.4) Heritage entre 
lasse template.Exer
i
e 1 � La 
lasse Array.1) E
rivez le modèle de 
lasse Array qui devra permettre de 
réer des ve
teurs de n'importe quelle taille,ave
 des éléments de n'importe quel type. Seuls les opérateurs [℄ et � devront exister pour 
ette 
lasse.2) E
rivez un programme prin
ipal : instan
ie un Array de �double� de taille 10, initialise les valeurs dutableau ave
 des nombres aléatoires et qui a�
he le tableau sur la sortie standard.Remarque � Le type des élément et la taille du tableau sont génériques. La 
lasse Array a don
 la stru
turesuivante :template <typename TYPE, unsigned int SIZE>
lass .... {};Exer
i
e 2 � La 
lasse Ve
tor3D1) E
rivez le modèle de 
lasse Ve
tor3D héritant de Ve
tor et possédant les opérateurs + et += ainsi qu'un
onstru
teur prenant trois paramètres pour initialiser les trois 
oordonnées de type générique du ve
teur.2) E
rivez un programme prin
ipal qui : instan
ie 2 Ve
tor3D de ��oat�, initialise les valeurs des ve
teursave
 les valeurs (2,3,4) et (5,5,5) et qui a�
he le resulat de l'addition des 
es deux Ve
tor3D.Exer
i
e 3 � La 
lasse Array2D1) E
rivez le modèle de 
lasse Array2D qui devra permettre de 
réer des tableaux à deux dimensions den'importe quelle taille, ave
 des éléments de n'importe quel type. Seuls les opérateurs [℄ et � devrontexister pour 
ette 
lasse.2) E
rivez un programme prin
ipal qui : instan
ie un Array2D de �string� de taille 3x3, initialise les valeursdu tableau et qui a�
he le tableau sur la sortie standard.Remarque � La taille du 
ode de la 
lasse Array2D est très très 
ourte, (4-5 lignes).


