
PROGRAMMATION ORIENTEE OBJET (7)REVISIONS1 Obje
tifs du TD1) Implémenter une liste 
hainée.2) Réviser les notions vue dans les TPs pré
édents.3) Utiliser new et delete.4) Comprendre l'utilité de dynami
 
ast.Le but de 
e TP est d'implémenter une stru
ture de liste 
hainée d'éléments 
omparables qui trie automa-tiquement la liste lorsque les éléments sont insérés. Vous appliquerez 
ette liste à des entiers et des réels.Exer
i
e 1 � L'interfa
e Comparable.1) Dé
larez une interfa
e Comparable 
ontenant 2 méthodes virtuelles pures :� une méthode more prenant en paramètre un pointeur sur un Comparable et renvoyant True si l'objetde la 
lasse est supérieur à l'élément pointé par le paramètre,� une méthode qui a�
he un objet Comparable.Exer
i
e 2 � La 
ellule, élément de base d'une liste.1) Dé
larez la 
lasse Cell qui 
ontient les données publiques suivantes : un pointeur obje
t sur un Comparableet deux pointeurs right et left sur des 
ellules. Ajoutez un 
onstru
teur par défaut, un 
onstru
teur àparamètre Comparable *, un 
onstru
teur de 
opie et le destru
teur.2) Dé�nissez les méthodes en initialisant les pointeurs à NULL par défaut dans la liste d'initialisation.Exer
i
e 3 � La liste doublement 
haînée.1) Dé
larez la 
lasse Liste ave
 deux pointeurs first_elt et last_elt sur des 
ellules, un 
onstru
teurpar défaut, le destru
teur et 2 méthodes add permettant d'ajouter un élément Comparable à la liste etprintlist permettant d'a�
her la liste.2) Dé�nissez le 
onstru
teur par défaut en initialisant les pointeurs.3) Dé�nissez la méthode add. Celle-
i doit insérer l'objet dans une liste supposée triée de fa
on à 
e que 
etteliste reste triée (on utilisera bien sûr la méthode more). Notez que l'ajout d'un élément à la suite supposel'allo
ation manuelle d'un nouveau blo
 mémoire et don
 l'utilisation de new.4) Dé�nissez le destru
teur en prenant garde de bien libérer la mémoire.5) Dé�nissez la méthode printlist.Exer
i
e 4 � La 
lasse Integer.1) Dé
larez la 
lasse Integer qui a un 
hamp entier privé, hérite de Comparable et possède un 
onstru
teurpar défaut, à paramètre et un destru
teur en plus.2) Dé�nissez toutes les méthodes à l'ex
eption de more.3) La méthodett more s'applique à un pointeur sur un objet de la 
lasse Comparable mais né
essite une 
omparaisonave
 un paramètre de la 
lasse Integer qui en hérite. Il faut don
 for
er 
et objet à être de type Integer.On utilise pour 
ela dynami
_
ast <Integer &> (obj), où obj est l'objet à transtyper. Dé�nissez laméthode more.4) Essayer de 
réer une liste 
haînée d'entiers et de l'a�
her.Exer
i
e 5 � La 
lasse Real. Mêmes questions que l'exer
i
e pré
édent pour la 
lasse Real ave
 un 
hampfloat au lieu de int.Exer
i
e 6 � Que se passe-t-il à votre avis si vous ajoutez malen
ontreusement un élément de Real à uneliste d'entiers ? Pour prévenir 
e type d'erreurs, on utilise une propriété de dynami
_
ast. Lorsqu'on essaye defaire un transtypage impossible vers un pointeur, dynami
_
ast renvoie le pointeur NULL. Ajoutez dans les deuxdé�nitions de more un test permettant d'a�
her un message d'erreur puis de quitter l'exé
ution (exit(-1)).


