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Examen de PaDis 

Master SDRP 

Cours de Serge Chaumette 

Année 2005-2006 

Le 22 janvier 2007 
 
 

 
Durée 1h30. Ce sujet comporte 7 pages. L’exercice 3 est proposé par Arnaud Casteigts. 
Documents autorisés : notes de cours et travaux personnels 
Les réponses doivent être rédigées dans les cases et espaces réservés à cet effet, tout le reste 
sera ignoré. 

Exercice 1. Open MP 
On considère le programme séquentiel suivant : 
 
#include <stdlib.h> 
#include <stdio.h> 
 
int main(){ 
 
  int i; 
  int n=20; 
  int nb=0; 
  /* ATTENTION : on suppose que vector est indicé de 1 à n, et pas de 0 à n-1 */  
  int vector[n]; 
   
/* DEBUT */  
 
  /* boucle 1 */ 
 
  for (i=1;i<=n;i++) vector[i]=1; 
 
  /* boucle 2 */ 
 
  for (i=2;i<=n;i++){ 
    int p=2; 
    while (i*p<=n){ 
      vector[i*p]=0; 
      p++; 
    }     
  } 
   
  /* boucle 3 */ 
 
  for (i=0;i<n;i++){ 
    if (vector[i]==1){ 
      printf("%d\n", i); 
      nb++; 
    } 
  } 
  printf("%d\n", nb); 
 
/* FIN */ 
 
} 

 

Question 1.  
 
Que calcule (c’est à dire qu’affiche) ce programme ? 
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Question 2. 
 
Paralléliser les différentes boucles de ce programme (partie du code située entre les 
commentaires  /* DEBUT */ et /* FIN */) en utilisant OpenMP. Vous préciserez en 
commentaire le statut (partagée ou pas, etc.) de chaque variable (y compris le statut par défaut 
des variables dont vous ne changez pas le statut). Vous pouvez travailler en C ou en Fortran. 
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Question 3. 
 
Dans votre réponse à la question 2, avez vous du gérer des conflits potentiels sur certaines 
variables ? Pourquoi ? Si oui comment les avez vous résolus ? 
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Question 4. 
 
Re-écrire ce programme sous forme de threads, c’est à dire comme le génère le pré-
processeur/compilateur OpenMP. 
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Exercice 2. RPCs   
 
Citer deux standard utilisés pour échanger des données entre deux machines sur le réseau et 
permettant de faire abstraction des différences architecturales entre les machines. 
 
 
 
 
 

 

 

Exercice 3. J2EE 
 
Question 1. Expliquer en quelques mots le concept d'architecture multitiers  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Question 2. Expliquer en quelques lignes le fonctionnement de la plate-forme PHP/MySQL 
vue en TP  
 
 
 
 
 
 

 

 
 

Exercice 4. PVM 
 
On considère le diagramme time-line ci-dessous. 
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Question 1. 
 
Que fait le programme PVM (le plus simple auquel on puisse penser) à partir duquel on l’a 
généré ? 
 
 
 
 
 
 
Question 2. 
 
Donner le code PVM de ce programme. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
On considère le diagramme time-line ci-dessous. 
 
 
 

 

 
Question 3. 
 
Que fait le programme PVM (le plus simple auquel on puisse penser) à partir duquel on l’a 
généré ? 
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Question 4. 
 
Donner le code PVM de ce programme. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


