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Examen de RA 

Master SDRP 

Cours de Serge Chaumette 

Année 2006-2007 

Le 18 janvier 2007 
 

 
Durée 1h30 
Documents autorisés : notes de cours et travaux personnels 
Ce sujet comporte 5 pages. 
Les exercices 4 et 5 sont proposés par Arnaud Casteigts 
 
Les réponses doivent être rédigées dans les cases et espaces réservés à cet effet, tout le reste 
sera ignoré. 

 

Exercice 1. Sérialisation, Agents mobiles 
 
Question 1. 
 
Qu’appelle-t-on la sérialisation forte/faible d’un agent mobile ? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Question 2. 
 
Pourquoi certaines classes Java ne sont elles naturellement pas sérialisables ? En citer deux. 
 
 
 
 
 
 
 
Question 3. 
 
Donner des exemples d’applications dans lesquelles le paradigme agents mobiles offre un 
avantage ou des avantages par rapport à un paradigme classique. Expliquer. 
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Question 4. 
 
Quels sont les obstacles majeurs à l’utilisation effective généralisée « mondialement » des 
agents mobiles ? 
 
 
 
 
 
 
Question 5. 
 
Comment est protégé un programmeur (qui ignorerait que le mécanisme de sérialisation 
existe) d’une sérialisation non souhaitée des instances de classes qu’il a définies ? 

 

 

 

Exercice 2. WIFI 
 
Question 1. Quelle est la technique utilisée par WiFi  pour « traiter » les collisions sur le 
media ? 
 
 
 
 
 
Question 2. Quels sont les deux modes d’accès possibles à la couche MAC en WiFi ? Pour 
chacun faire un schéma explicatif. Les comparer. 
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Exercice 3. Réseaux de Petri 
 
Modéliser sous la forme d’un réseau de Petri une  lampe, et deux boutons à retour 
automatique (i.e. quand on appuie dessus puis qu’on le relâche il revient alors dans sa position 
initiale) qui lui sont associés, un pour l’allumer et l’autre pour l’éteindre. 

 

 

 

 

 

Exercice 4. Gamma 
 
 
Question 1. 
 
Proposer un programme Gamma permettant de déterminer si un mot est un  palindrome. On 
suppose le mot de longueur 2n. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Exercice 4. Bluetooth 
 
Question 1.   
 
 
L'API bluetooth est-elle disponible dans les versions de base de la plate-forme J2ME ? Si non, 
de quoi faut-il disposer en supplément ?  
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Exercice 5. DAGRS  
 
 
En cours/TD différentes manières de compter les participants dans un réseau dynamique ont 
été vues. La dernière, qui n’avait pas été résolue, avait pour objectif de maintenir au sein de 
chaque nœud la meilleure approximation possible du nombre de participants de la composante 
connexe à laquelle il appartient, ce nombre devant être mis à jour à chaque évènement 
(partitionnement/fusion).  
 
Dans l'algorithme que vous voyez page suivante, les nœuds ne sont pas eux-mêmes étiquetés, 
ce sont les arêtes qui, à chacune de leurs extrémités, possèdent deux étiquettes. La première, 
appelée "a" (announcement) sert à propager le nombre de participants gagnés, ou perdus 
(positif ou négatif). La seconde, "r" (remote) indique localement combien de participants sont 
présents à l'autre extrémité de l'arête.  
 
Question 1. Tentez d'expliciter, en quelques mots, les trois règles de l'algorithme  
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Question 2. Cet algorithme ne fonctionne que sur un cas particulier de graphes dynamiques, 
lequel ? pourquoi ? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 


