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Exercice 1. HPF 
 
Question 1. 
 
Soit V  et W des vecteurs de taille N, c’est à dire indicé de 0 à N-1. On suppose que dans la 
version de HPF utilisée, les tableaux de scalaires sont automatiquement initialisés à 0. 
 
On considère le code suivant : 
 
… 
INTEGER V(N), W(N) 
 
DO  (i = 0:N-1) 

V[i]=1 
W[i]=2 

END DO 
 
FORALL  (i = 1:N-1) 

V[i]=W[i] 
W[i]=V[i] 

END FORALL 
… 
 
Question 1.1. 
 
Que valent V[i] et W[i] à la fin de la boucle ? 
 
 
 
 
 
 
 
 



 2 

 
Question 1.2. 
 
On remplace la dernière boucle FORALL du programme par une boucle DO. Que valent V[i] 
et W[i] à la fin de la boucle ? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Question 2. 
 
Soit f une fonction PURE au sens HPF. 
 
On considère le programme suivant : 
 
… 
x=f(a, b, c) 
y=f(a, d, c) 
 
Quelle relation y a t –il entre x et y après l’exécution du code ci-dessus ? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Question 3. 
 
On considère le code suivant. 
 
DO (i=0,N-1) 
 V[i]=V[i]^^10; 
EN DO 
 
On suppose que le calcul de cette boucle dure environ 10xN millisecondes. Donner le 
programme HPF le plus simple possible pour que le calcul de cette boucle ne prenne environs 
que 10 millisecondes 
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Question 4. 
 
Peut on paralléliser le code suivant ? Pourquoi ? 
 
… 
DO (i=1 ,N) 
 
 X[i]=Y[i]+Z[i+1] 
 Z[i]=Y[i-1] +X[i+1] 
END DO 
... 
 

 

 
 
 
 

Exercice 2. PVM 
 
Question 1. Ecrire un programme PVM calculant le produit scalaire de deux vecteurs X et Y 
de taille n. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 4 

Exercice 3. OpenMP 
 
 
 
Question 1. Ecrire un programme OpenMP calculant le produit scalaire de deux vecteurs X et 
Y de taille n. 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Question 2.  Traduire ce programme à l’aide de Threads, tel qu’il serait traduit par le 
compilateur (ou pré-processeur) OpenMP. 
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Exercice 4. Outils 
 
Question 1. Qu’est ce que le Diagramme de Kiviat ?  Quels sont ses points forts ? Donner un 
exemple d’un tel diagramme. 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

Exercice 5. CORBA 
 
Question 1. Qu’est ce qu’une IOR, et à quoi sert elle ? 
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Question 2.  Ecrire un service CORBA qui résout une équation du second degré de la forme 
ax^^2 + bx + c = 0, en offrant les méthodes permettant d’obtenir les réponses aux questions 
suivantes : 
 

- existe-t-il une solution ? 
- quelle est la valeur du discriminant ? 
- quelle est ou quelles sont les valeurs des racines éventuelles ? 
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Question 3. 
 
Ecrire un client qui utilise le service développé ci-dessus. 

 
 


