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Examen de RA 

Master SDRP 

Cours de Serge Chaumette 

Année 2005-2006 

Le 19 janvier 2006 
 
 

 
Durée 1h30 
Documents autorisés : notes de cours et travaux personnels 
Les réponses doivent être rédigées dans les cases et espaces réservés à cet effet, tout le reste 
sera ignoré. 

 

Exercice 1. Agents mobiles 
 
Question 1. 
 
Qu’appelle-t-on la sérialisation forte/faible d’un agent mobile ? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Question 2. 
 
En Java les threads ne sont pas sérialisables. Pourquoi ? 
 
 
 
 
 
 
 
Question 3. 
 
Citez d’autres classes non sérialisables en Java. 
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Exercice 2. Communication sans fils 
 
Question 1. Quelles sont les différences principales entre WiFi et WiMax ? 
 
Document associé à cette question : 

FAQ du WIMAX Forum 
http://www.wimaxforum.org/about/faq/ 

 
 
 
 
 
 
Question 2. Quelles sont les différences principales entre Bluetooth et WUSB ? 
 
Document associé à cette question 
 Wireless USB Offers Short-range Ultra-Wideband Connectivity 
 Mark E. Hazen 

http://rfdesign.com/next_generation_wireless/wireless-usb-wideband/ 
 
 
 
 
 
 
Question 3. Placez dans un repère à trois axes (x=portée, y=débit, z=puissance consommée) 
les technologies Bluetooth, WIMAX, WUSB et WI-FI, afin de les comparer. 
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Exercice 3. Réseaux de Petri 
 
Modéliser sous la forme d’un réseau de Petri un additioneur de deux nombres binaires sur au 
plus 4 bits 

 

 

 

 

 

Exercice 4. Bluetooth 
 
Question 1.  Donner les commandes unix permettant : 
 
 Question 1.1. d'obtenir une liste des périphériques visibles. 
 
 
 
 
 
 
 Question 1.2. de lister les services offerts par un périphérique donné d'adresse bdaddr. 
 
 
 
 
   
  
Question 2. (Question à choix multiples) 
 
 
Que se passe-t-il lorsque l'on tape la commande sdptool search OBEX : (on désigne par 
voisins les périphériques alentours) 
 
    Trois bonnes réponses seulement à choisir (1/3 des points par réponse correcte) : 
 

1. le périphérique va tenter d'obtenir la liste de ses voisins proposant le service obex. 
2. le périphérique va proposer à ses voisins d'utiliser son service obex. 
3. le périphérique envoie en broadcast une requête signifiant  "qui parmi vous 

propose le service OBEX ?" 
4. le périphérique récupère dans un premier temps la liste de ses voisins, puis il leur 

envoie une requête signifiant "propose tu le service OBEX ?" 
5. le périphérique récupère dans un premier temps la liste complète de ses voisins, 

puis, pour chacun d'entre eux, la liste complète des services offerts, puis, par 
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analyse des réponses, reconstitue la liste des périphériques proposant le service 
obex. 

6. le résultat final de la commande contient une liste de périphériques à qui on peut 
envoyer des objets sous forme binaire. 

7. le résultat final de la commande contient une liste de périphériques qui supportent 
le service de chat. 

 
 
 

 

Exercice 5. Wi-FI 
 
Question 1. Donner  la commande complète permettant de configurer une interface 802.11 
(ayant par exemple le nom "ethx") avec les attributs suivants:  
                - mode réseau ad-hoc. 
                - SSID "sdrp". 
                - une clé ascii "ma_cle" pour le chiffrement WEP. 
           
 
 
 
 
Question 2. Donner le nom de la commande permettant de configurer l'adressage IP de cette 
interface. 
           
 
 
 
 
Question 3. Donner le nom d'un logiciel vu en TP permettant de retrouver les informations 
d'adressage et le SSID des réseaux alentours de manière simple et directe. 
 
 
 
 
 
 
 
Exercice 6. DAGRS  
 
Donner un algorithme de réétiquetage de graphes dynamiques (comme vu en cours), 
permettant à un noeud de se connecter à deux de ses voisins (au moins), et de maintenir ce 
nombre de deux connexions minimum en  permanence, lorsque c'est possible. (Quand une 
connexion lâche et que le noeud se retrouve avec moins de 2 connexions, il tente de se 
connecter à un nouveau voisin).  
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