
 1

Examen de RA 

Master SDRP 

Cours de Serge Chaumette 

Année 2003-2004 

Le 29 janvier 2004 

 

Durée 1h30 

Documents autorisés : notes de cours et travaux personnels 

Les réponses doivent être rédigées dans les cases et espaces réservés à cet effet, tout le reste 

sera ignoré. 

 

Exercice 1. Wi-FI 
 

Question 1. Quelle est la technique utilisée par WIFi  pour traiter les collisions sur le media ? 

 

                                        

 

Question 2. Quels sont les deux mode d’organisation possible d‘un réseau WiFi ? 

 

                                                  

                                                  

 

Question 3. En quoi consiste le problème dit du nœud caché? Expliquez en vous aidant d’un 

schéma. 
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Question 4. Comment le problème de la question 3 est il résolu ? 

 

                                                  

                                                  

                                                  

                                                  

 

Question 5.  On pourrait dire que WiFi permet de remplacer quel type de câble ? 

 

                                        

 

 

Exercice 2. Bluetooth 
 

 

Question 1. Dessiner la pile Bluetooth avec ses principales briques composantes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Question 2. Que signifie HCI ? 

 

                                        

 

Question 3. Entre quoi et quoi HCI sert-elle d’interface ? 

 

                                                  

 

Question 4. Quelle est la différence principale entre les différentes classes d’équipements 

Bluetooth ? 

 

                                        

 

Question 5.  On pourrait dire que Bluetooth permet de remplacer quel type de câble ? 
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Question 6. Dans BlueZ quelle est l’interface proposée pour programmer la couche L2CAP ? 

 

                                        

 

 

Question 7.  Comment s’appelle et quelle est la plage de fréquences dans laquelle travaille 

Bluetooth ? 

 

                                                  

 

Question 8.  Comment s’appelle et quelle est la plage de fréquences dans laquelle travaille 

WiFI ? 

 

                                                  

 

Question 9. Que peut on conclure des réponse aux questions 7 et 8 ? 

 

                                                  

                                                  

 

Question 10. Quels sont les avantages majeurs de Bluetooth par rapport à WiFi ? 

 

                                                  

                                                  

                                                  

                                                  

 

 

Question 11.  Comment s’appelle le protocole permettant à un équipement de décrire ses 

services et à un autre de les découvrir ? 

 

                                        

 

 

Exercice 3. J2ME 
 

 

Question 1. Que signifie J2ME ? 

 

                                        

 

 

Question 2. Quelles sont les méthodes du cycle de vie d’une MIDLet et à quelle occasion 

sont-elles appelées ? 



 4

 

Méthode     Occasion d’appel 

 

                                                         

                                                         

                                                         

                                                         

                                                         

                                                         

                                                         

                                                         

                                                         

                                                         

                                                         

 

 

Question 3. Quel est le nom de la classe utilisée en J2ME pour accéder aux fichiers, aux 

connexions réseau, etc. , de manière uniforme ? 

 

                                        

 


