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Cadre et justification

* Dessin aux traits

o Extraction de lignes a partir d'un maillage

* Sans remplissage

* Sans hachures

* |e style des lignes n'est pas pris en compte

* Représentation comprehensible de la forme
* Applications variées : DAQ, architecture, didactique
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Problematique

o Comment définir les lignes caracteristiques d'un objet
* Pour le décrire et permettre de le reconnaitre
* Avec un minimum de redondance

» Aspect « esthétique » du resultat
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Problematique

* Maillage : calcul de caractéristiques geometriques
* Dessin : lignes representant l'objet

* Quel sont les liens entre ces lignes et ces donnees
géometriques
Peut-on extraire toutes les lignes a partir des caractéristiques
™ dumaillage ?

[ Correspondance des lignes entre plusieurs vues |
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Travaux sur les lignes caracteristiques

o Crétes

e Contours

e Frontieres

* Ridges/Valley
 Suggestive Contours

» Sélection de lignes
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Methodologie

o Utilisation de differents modeles avec des caracteristiques
variées
— classes ici suivant l'importance de la sémantique du modele

Exemples de ce que I'on aimerait obtenir :
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Protocole

» Comparaisons des lignes calculees avec ce qu'un
humain/artiste ferait

— Proposition de lignes calculables comme base de travall
— Qutil d'interaction pour modifier les lignes et en ajouter

* Analyse des lignes produites par rapport aux lignes
calculées
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Un outil de dessin

o Offrir les differentes lignes que I'on sait calculer sur un
maillage

* Pouvoir dessiner sur le modele et editer les lignes
générees
— sélection
— découpage
— modification
* Pouvoir simplifier/lisser le résultat
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Un outil d'analyse

» Récuperer les caracteristiques sous-jacentes aux
lignes conservees ou dessinees

o Surle maillage
— Courbures principales : valeur, direction, dérivées
— Courbure radiale
— Extremum, lignes de niveau ...
— Normales
* De plus haut niveau
— Influence d'une source de lumiere
— Point de vue
— Densité
— Schéma standard
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Un outil d'analyse

o Etudier la corrélation entre les choix « artistiques » et
les caracteristiques

— Etude statistique : construire les fonctions de répartitions
propriétés sur les lignes = f(caracteristiques)

Exemple :
nombre de lignes = f(courbure)
— importance de la courbure sur le choix des lignes

types de lignes = f( position 3d, point de vue )
redondance des différents types de lignes
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Ftat d'avancement : Code

* Calcul des différents types de lignes

Eile Help Menu Eile Help Menu

'® tea@ ‘F tea@
Options Options
Display Display
[ draw edges [ draw edges
[ draw curve [] draw curve
[ draw curve belyaey [ draw curve belyaev
[ curve color [ curve color
[ curve color belyaev [ curve color belyaev
it it
Lines ' Lines
draw contours draw contours
draw suggestive ‘ draw suggestive
EZ8, (€23,
raw boundaries draw boundaries
draw ridges draw ridges
() (228,
draw ravines draw ravines
(€, ez,
Viewer Viewer
[ AutoUpdate [ AutoUpdate
sc threshold 0.020202 [« Tidges threshold 040517
sc threshold 0.030303 ridges threshold 0.324136
sc threshold 0.040404 E fidges threshold 0.243102
sc threshold 0.050505 ravines threshold 0

o Afaire: Ajouter le dessin et I'edition des lignes
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Etat d'avancement : Analyse

Un certain nombre de questions :
— Redondance des lignes de natures différentes
— Importance de la prise en compte du point de vue
— Niveau de lissage 2D choisi par l'utilisateur
— Influence d'une source de lumiere ...

o Afaire : Préciser les outils d'analyse :
proprietes = f(caracteristiques) pour chaque question
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Plus haut niveau

» Comparaison entre un modele avec une forte
semantique (masque) et un modele ou la sémantique
a moins d'importance (rocher)

— On s'attend a ce que la corrélation entre les lignes et les
caractéristiques soit plus forte dans le second cas
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Conclusion

o Extraire des axiomes de sélections de lignes a partir
des analyses

— Regles de selections basee sur les informations disponibles

* Représentation minimale pour reconnaitre un objet
— Ou comment jouer a « dessiner c'est gagner »
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