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i
es suivants on 
onsidère le type :type_pile= pile de type_predefini;dé�ni en 
ours ave
 les primitives suivantes :fon
tion valeur(ref P: pile de type_predefini): type_predefini;fon
tion pileVide(ref P: pile de type_predefini): booleen;fon
tion 
reerPile(ref P: pile de type_predefini):vide;fon
tion empiler(ref P: pile de type_predefini, val v : type_predefini):videfon
tion depiler(ref P: pile de type_predefini):vide ;Exer
i
e 3.1Evaluer à l'aide des primitives du type abstrait Pile la fon
tion suivante et donner le 
ontenude la pile apès exé
ution.fon
tion essaiPile():pile de 
har;var P: pile de 
har;var C:
har;début
rééerPile(P);empiler(P,''A'');depiler(P);empiler(P,''B'');C=valeur(P);empiler(P,''a'');empiler(P,C);retourner(P);finfinfon
tionExer
i
e 3.2On se donne trois piles P1, P2 et P3 , la pile P1 
ontient une suite de nombres entiers positifs.1. E
rire un algorithme pour dépla
er les entiers de P1 dans P2 de façon à avoir dans P2tous les nombres pairs au dessous des nombres impairs.1



2. E
rire un algorithme pour 
opier dans P2 le nombres pairs 
ontenus dans P1. Le 
ontenude P1 après exé
ution de l'algorithme doit être identique à 
elui avant exé
ution. Lesnombres pairs dans P2 doivent être dans l'ordre où ils apparaissent dans P1.Exer
i
e 3.3Utiliser une pile pour1. évaluer une expression arithmétique post�xée 
odée sur un tableau de 
ara
tères , ensupposant pour simpli�er que tous les opérateurs sont binaires et limités à +,-,*,/ .2. transformer une expression arithmètique in�xée en une expression arithmétique post�xée
odée sur un tableau de 
ara
tères , en supposant pour simpli�er que tous les opérateurssont binaires et limités à +,-,*,/ .Exer
i
e 3.4Un problème fréquent d'un 
ompilateur et des traitements de textes est de déterminer si lesparenthèses d'une 
haîne de 
ara
tères sont balan
ées et proprement in
luses l'une dans l'une.Par exemple, la 
haîne ((( ) ) ( ) ) ( ) est bien balan
ée et proprement é
rite. Mais les 
haînes)( )( ou ( ) ) ne le sont pas.E
rire une fon
tion :1. qui retourne TRUE si une 
haîne de 
ara
tères est proprement é
rite et bien balan
ée,et FALSE sinon.2. qui retourne la position de la première parenthèse qui déroge à 
ette règle si la 
haînen'est pas bien é
rite et bien balan
ée.2 FilesDans les exer
i
es suivants on 
onsidère le type :type_file= file de type_predefini;dé�ni en 
ours ave
 les primitives suivantes :fon
tion valeur(ref F: file de type_predefini): type_predefini;fon
tion fileVide(val F: file de type_predefini): booleen;fon
tion 
reerFile(F: file de type_predefini):vide;fon
tion enfiler(ref F: file de type_predefini, val v : type_predefini):vide;fon
tion defiler(ref F: file de type_predefini):vide ;Exer
i
e 3.5Evaluer à l'aide des primitives du type abstrait File la fon
tion suivante et donner le 
ontenude la pile apès exé
ution.fon
tion essaiFile():file de 
har;var F: file de 
har;var C:
har;début
rééerFile(F); 2



enfiler(F,''A'');enfiler(F,''B'');enfiler(F,''C'');defiler(F);C=valeur(F);enFiler(F,''a'');defiler(F);enFiler(F,''b'');enFiler(F,C);retourner(F);finfinfon
tionExer
i
e 3.6Soit L une liste d'entiers stri
tement 
roissante et un entier N . E
rire une fon
tion 
ompter .qui dénombre les 
ouple (x , x+N) ave
 x. et x+N. présents dans la liste.Exer
i
e 3.7Un palindrome est une 
haîne de 
ara
tères qui se lit de la même manière de gau
he à droiteet de droite à gau
he. En utilisant un nombre �xe de piles et de �les, des primitives du typePILE et FILE, et un nombre �xe de variables de type INT et CHAR, é
rire un algorithme quidétermine si une 
haîne de 
ara
tère est un palindrome. On suppose que la 
haîne de 
ara
tèreest passée en paramètre dans un tableau qui ne sera par
ouru qu'une fois. L'algorithme doitdonner en sortie TRUE ou FALSE selon le 
as.
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