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Nature du sujet: 

Renforcement d'une thématique scientifiquement reconnue 

La thèse s'inscrit  dans les activités du thème COMET, en renforçant  les thématiques de convergence et 
d’hétérogénéité mais en investiguant un nouvel axe d’approche au travers des réseaux domestiques et de 
leurs extensions.

Description synthétique du sujet (maximum 10 lignes):
La  thèse  consiste  à  proposer  et  évaluer  de  nouvelles  solutions  de  gestion  de  services  dans  des 
environnements  hétérogènes  convergents  au  travers  d’une  approche  basée  sur  les  réseaux  domestiques 
(Home Networks).
Premièrement, sur le domaine de l’accessibilité du service, au travers d’une étude approfondie des solutions 
existantes, le travail consistera à soulever les problèmes de signalisation et de mobilité, tout en respectant la 
confidentialité et les souhaits de l’utilisateur. Deuxièmement, sur le domaine de l’adaptation du service, après 
une prise en compte élaborée des propositions actuelles et en devenir, le travail reposera sur une solution 
basée  sur  le  contexte  général  de  l’utilisateur,  son  environnement  (préférences,  terminaux,  contraintes 
réseaux, sécurité).

Description détaillée du sujet:

Les services proposés aux utilisateurs se diversifient et s’élargissent à très grande vitesse. De plus en plus de 
services  existent  et  de  plus  en  plus  de  personnes  les  utilisent.  En  première  position  sont  les  services 
multimédias, tels que la vidéo, la musique et autres contenus enrichis. A ce jour, un profond manque existe 
sur 2 points : 
• L’accès universel au service, à partir de n’importe quel endroit, sur    n’importe quel terminal, incluant 

des problématiques de mobilité, nomadisme, ubiquité ;
• La personnalisation du service, c’est-à-dire son adaptation dynamique suivant le contexte évoluant de 

l’utilisateur.
Avec la convergence des réseaux, les mondes de l’Internet, des Telecom et du Broadcast vont évoluer pour 
arriver à une certaine interopérabilité  au sein des  réseaux de prochaine génération [1][2].  Des solutions 
partielles sont en train d’éclore avec le 3GPP IMS pour un plan de contrôle unifié, la caractérisation par 
metadata  (MPEG-21)  pour  le  contenu et  le  contexte  du  service  multimédia,  l’IETF RTP ou l’ISO/IEC 
MPEG-2 TS pour le transport de données, et/ou d’autres solutions middleware. De nombreux problèmes 
restent à résoudre pour arriver à une totale convergence des services (vers une utilisation ambiante) au sein 
de cette convergence des réseaux [3].
L’objectif de cette thèse est d’évaluer et de proposer de nouvelles solutions de gestion de services dans ce 
sens. Premièrement, sur le domaine de l’accessibilité du service, au travers d’une étude approfondie des 
solutions existantes, le travail consistera à soulever les problèmes de signalisation et de mobilité, tout en 
respectant la confidentialité et les souhaits de l’utilisateur [4]. Deuxièmement, sur le domaine de l’adaptation 
du service, après une prise en compte élaborée des propositions actuelles et en devenir, le travail reposera sur 
une  solution  basée  sur  le  contexte  général  de  l’utilisateur,  son  environnement  (préférences,  terminaux, 
contraintes réseaux, sécurité) [5][6].
On se  focalisera  sur  une approche ayant  pour base  les  réseaux de domicile  («  home networks  »)  et  la 
réalisation de la  convergence multiservices dans cet  environnement,  convergence qui peut  se manifester 
autour des passerelles aujourd’hui déployées dans les foyers [7]. Ce travail inclura également la notion de 
domicile  étendu  («  extended-home  »)  et  la  réalisation  de  services  de  type  «  follow-me  »,  avec  des 
problématiques de mobilité sous-jacentes. Les aspects liés à la domotique et aux réseaux de capteurs seront 
aussi abordés [8].



Le  candidat  doit  avoir  des  bases  solides  en  réseaux  et  multimédia  et  une  bonne  pratique  de  la 
programmation. Une bonne connaissance des langages C/C++ et de Linux est essentielle.
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