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On désigne paatelier de génie logiciel(AGL) un ensemble cohérent d'outils informatiques
formant un environnement d'aide a la conceptiondé@ueloppement et a la mise au point de
logiciels d'application spécialisés. On retrouvpea exemple dans un AGL des dictionnaires de
données, des outils permettant de réaliser desatinges, pour faciliter la phase d'analyse et de
conception des applications. Puis des générataurnde ainsi que des aides a la mise au point
(encore appelés débogueurs) viendront accélépeothuction et la finalisation de I'application.

Introduction
Le but de ce TP est triple :
- montrer l'utilisation AGL dans la réalisation d’'dimgramme de classes
- toujours au moyen de cet AGL, montrer comment ggméles classes Java depuis le
diagramme de classe précédemment créée.

Nous utiliserons pour cela 'AGWinDesign.

1. Modélisation du diagramme de classes (voir figerl)

Des personnes (noms, prénoms, date de naissamtejessimples auditeurs ou des artistes. Les
artistes ont sortie un ou plusieurs albums. Evdietument, un album est issue de la collaboration de
plusieurs artistes. Chaque album est défini partis@, le nombre de pistes et sa catégorie. Chaque
auditeur a une catégorie préféré et possede datistheque un ensemble d’albums.

Usage de Win'Design

Pour créer un diagramme de class&ouveau -> WD OBJECTS -> diagramme de
classes [langage cible : java].

Clic droit sur une Classe> Apparence -> option graphique permet de définir les
parametres de I'affichage : Votre affichage devra gimilaire a celui de la figure 1.

Changez le nom de l'auteur et le nom du projet.

Classe « Personne »
Création de la classe Personne.
» Créez les 5 attributs de la classe Personne éseutila chaque fois le type adéquat. Vérifiez
que vos attributs sont prives.
» Créez le constructeur de la classe, n’oubliezgmparamétres. Vérifiez que le constructeur
est une méthode publique
e Ajoutez le code du constructeur (clic droit sumiéthode @éfinition -> onglet
implémentation )
nonPer sonne = nom ; pr enonPer sonne = prenom ;
nunPer sonne = nonbrePers; nonbrePers++ ; valeurDiscotheque =0;




Geénération du code Java

La génération se fait par 'ongletModéle -> Langage Cible -> générer

Effectuez la génération du code puis comparez de généré au diagramme de classes réalisé.
le code du constructeur est-il intégré ddersonne.java  ?

Réponse :
+ CategorieMusicale
ki C= - numCategorie int
- nomCategorie java.lang.String
Projet ; Librairie Web Marchand 11 + CategorieMusicale veid  (nom java.lang.String)

Auteur - Johnen
Version:1 Crééle: 1392012  Modifié le - 16/M10/2012

preferance 0.1

+Personne

C= - NUMPersonne int
- nomPersonne java.lang. String
- prenomPersonne java.lang.String
- valeurDiscotheque  float
- nombrePers int

+Perzonne wvoid (nom java.lang.String, prenom java.lang.String) << create »»

A

+ Achst

e - dateschat java.utiDate
T Liiso-r —prichchat  float
+
Artiste
- maisonDisque java.lang.String I1..*

o R =

concepleurs '.'E""
0.* + Album

@= - numalbum int
DEUYTE - nom&lbum java.lang.String

+Album wvoid (nem javalang.String) << create ==

+ MoreceauMusique 'U--*

G - numlorceau int
-nomMaorceaw java.lang.String

contenu

Figure 1 diagramme de Classes

Classe «_Artiste »
Création de la classe Artisteréer un lien de Spécialisation entre les claBsesonne et Artiste
Génération du code Javacomment est implémenté le lien de Spécialisaion
Réponse :

Classe «_Album » et association avec Artiste
Création de la classe Album.
Création de l'association Artiste — Albutraduisant que chaque artiste a créé des albums.
Nommez les réles ceuvre pour les albums atoncepteus pour les artistes. Indiquez les
multiplicités. Assurez vous que les liens soienvidibilité « privés ».

Comment est représenté I'association dans la chagste ?Réponse :



Comment est représenté I'association dans la ckisen ?Réponse :

Classe « CatégorieMusicale » et association aveer§onne
Création de la classe CatégorieMusicale.
Création de l'association Personne - CatégorieMissitaduisant que chaqgue personne peut
avoir une catégorie musicale préférée. Indiguemlaliplicités. Assurez vous que l'association
est visible uniquement de la classe Personne.
Comment est représenté I'association dans la cRes®nne Réponse :

Comment est représenté I'association dans la c@asagorieMusicale Réponse :

Générez le Modele Logigue des Données
* Que représente le MLDRéponse :

* Que représente la fleche (en noir) entre la t&&essonne et la table CatégorieMusicale ?
Réponse :

* Que représente la fleche (en rouge) entre la Rdalsonne et la table achaR@ponse :

« Nommez I'association entre Artiste et Album ; G&zéde nouveau le MLD. Le MLD est-il
identique Réponse :

Exercice
1. Terminez et éditez avec Win'Design le diagrammeldeses de la gestion des admission a
I'école El.
2. Donnez le code des méthodes de la Classe « Camdidat en particulier la mise a jours
des attributs de la classe.



