Term NSI Projets Créer un site Web avec Django pour Python

Creer un site Web
avec Django
pour Python

Documentation inspirée de la formation « Découvrez le framework Django » du site
Openclassrooms :

https://openclassrooms.com/fr/courses/4425076-decouvrez-le-framework-django
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1. Création de ’environnement de travail
1.1.Installation du module Django

Installez le module Django avec pip (voir
https://docs.djangoproject.com/en/3.2/topics/install/#installing-official-release).

Ouvrir une commande shell sur windows (cmd) et tapez :
python -m pip install Django

Il sera peut étre nécessaire de mettre & jour pip :
python -m pip install --upgrade pip

Vérifiez ensuite que Django est bien installé et accessible depuis Python :

>»>» import django

>»>» print(django.get version())

Il est parfois nécessaire de modifier les variables d’environnement Windows pour permettre
I’acces a Python.

1.2.Création du projet et de I'application

Il est prévu dans le module Django de développer plusieurs applications a partir d’un projet.
Ouvrir une commande shell sur windows (cmd) .

Se mettre dans le répertoire de travail désiré.

Créer un projet :

django-admin startproject mon_projet

Se déplacer dans le répertoire du projet ainsi crée :

Créer une application dans le projet :
python manage.py startapp mon_application
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L’arborescence des répertoires est alors :

mon_projet

mon_application

migrations
Ef' _init__.py
Ef'_init_.p}r

Ef' admin.py
& apps.py
Ef' models.py
Ef'tests.p}r
gvims.py

mon_projet

__pycache__
'.'.L . .
[ _init_py
o, .
& asgi.py
[ settings.py
Ty
i urls.py

e wsgi.py

.
g rmanage.py

1.3.Mise a jour des paramétres généraux et des répertoires

Ouvrir le fichier settings.py et rajouter votre application a la liste des applications installées :
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Ajouter un répertoire templates a la racine de votre projets pour les templates propres a votre
projet (erreurs404, squelette général de votre design, ...) :

rmon_projet
mon_application
rmon_projet
ternplates

—
M manage.py

Ajouter un répertoire templates dans votre répertoire mon_application pour les templates
propres a votre application :

rnon_projet
mon_application

migrations
templates
Q’f’ _init__.py
T, .
g admin.py
(" apps.py
™,
g models.py
@' tests.py
@' views.py

mon_projet

ternplates

iy 8
M manage.py

Ajouter le répertoire templates du projet dans le fichier settings.py en modifiant la valeur de
la clé DIRS de la liste TEMPLATES :

TEMPLATES
{

django. template. bac

ue,
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Ajouter un répertoire static a la racine de votre projets pour les fichiers statiques généraux du
projet (images, feuilles de style CSS, fichiers javascript) :

mon_projet
rmon_application
mon_projet
static
templates

—_
g manage.py

Ajouter un répertoire static dans votre répertoire mon_application pour les fichiers statiques
propres a votre application :

ron_projet
mon_application
migrations

static

ternplates

Qf _init__.py
Qf admin.py
i’ apps.py
Qf' models.py
Qf' tests. oy

——

g WIBWS. gy
mon_praojet
static

ternplates

e
g rmanage.py

Ajouter le répertoire static, a la fin fichier settings.py, en tapant les lignes suiantes:
STATICFILES_DIRS = {
os.path.join(BASE DIR, "static"),

)
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Creer un répertoire images dans les deux répertoires static pour y stocker les images de votre
site (celles de votre projet et celle de votre application) :

rmon_projet

mon_application
migrations
static

images

templates

Q" _init__.py

Tl -

g admin.py

—_

< apps.py

r

Q’ models.py

&' tests.py
Q Views.py

mon_projet

static
images

termnplates

_
Q’ manage.py

Créer un répertoire javascript dans les deux répertoires static si besoin pour ranger les
fichiers javascript.

La constante DEBUG du fichier settings.py est a méttre a TRUE pendant la phase de

développement et a FALSE en phase de production.

Changer la langue en modifiant LANGUAGE_CODE du fichier settings.py :
LANGUAGE_CODE = 'fr-FR

Il est possible de choisir le systeme de gestion de la base de donnée en modifiant le paramétre
DATABASES (voir documentation Django pour plus de détails).
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2. Architecture MVT de Django
La plupart des frameworks utilisés pour réaliser des sites Web se basent sur une architecture
Modele-Vue-Contréleur (MVC). Cette architecture est composée de trois entités distinctes :
e Le Modeéle est une interface qui permet de gérer les informations manipulées par le
site Web et qui sont stockées en base de données,
e La Vue est la représentation visuelle de ces informations. C’est ce qui est présenté aux
clients dans un navigateur Internet,
e Le Controleur est le chef d’orchestre du systéme. En fonction des actions de
I’utilisateur, il récupere les données utiles via le Modele et renvoie une réponse via la

Vue.
@’

Réponse HTML

Requéte HTTP

Controleur

Demande

Données

Dans le cas du framework Django, I’architecture est légérement différente : Django gere lui-
méme la partic controleur. On parle alors d’architecture Modéle-Vue-Template (MVT).
Le Template est un ensemble de fichiers HTML, appelé « gabarits », qui servent a la Vue

pour afficher ce que le client voit sur son navigateur. Django permet d’utiliser des structures
conditionnelles afin de rendre 1’affichage dynamique en fonction des actions de 1’utilisateur et
de I’état courant du site.

a A

A A
)
el BB
\
L

Lorsque le client appelle une page du site, Django se charge, via un aiguillage (routage)
d’adresses de page (URL), d’exécuter la Vue correspondante a sa demande. Cette Vue
récupére les données du Modele et génére la réponse HTML a partir du Template et de ces
données.
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Le développement d’un site avec Django demande donc de réaliser les quatre parties
suivantes :
e Le routage des requétes du client en fonction de I’'URL demandée,

e Lareprésentation des données manipulées par le site (Modele),
e L’affichage de ces données et autres informations au format HTML/CSS (Template),

e La facon dont les données sont insérées dans la page demandée (Vue).

3. Création d’une page Web « accueil.hml »

3.1. Création des templates
Chaque page de votre site correspond a un template (« squelette ») au format HTML qui est
sauvegardé dans le répertoire mon_projet/mon_application/templates.

Pour créer la page d’accueil de votre site, créer un fichier accueil.html dans ce répertoire ety
ecrire :

TYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.81 Transitional /EN"=

ent-type" content="text/html" charset="UTF-8">

Mon premier site web avec Django

Si vous souhaitez utiliser un feuille de style (fichier mon_application.css), il faut la
sauvegarder dans le répertoire mon_projet/mon_application/static et ajouter les lignes 1 et 6
suivantes :

static %}
PE html PUBLIC "-//W3

Mon premier site web avec Django

Si vous souhaitez ajouter une images (NSI.jpg) sauvegardée dans le répertoire
mon_projet/mon_application/static/images/, ajouter la ligne 12 :
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{% load static %}

E html PUBLIC "-/ D HTML 4.@1 Transitional/EN

Mon premier
<img title=
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3.2. Creation des URLs
Pour afficher une page de votre site il faut faire le lien entre ’'URL qui sera appelée dans un
navigateur Web et la fonction que vous allez écrire pour I’afficher. Cela se fait dans le fichier

urls.py.

Ouuvrir le fichier urls.py du répertoire mon_projet/mon_projet, importer la fonction include
(ligne 17) et modifier la variable urlpatterns pour y ajouter le fichier urls de votre
application (ligne 21) :

from django.contrib import admin
django.urls import path, include

admin.site.urls),
plicat /', 1ncludel*mon_applic

Creéer un fichier urls.py dans votre répertoire mon_projet/mon_application :
rmon_projet
mon_application

migrations

static

ternplates
Ly _
M _Init__.py
s .
lﬁi’ admin.py
—
[ apps.py
-
M models.py
[;1’ tests.py
—
M urls.py
s .
M ViEws.py
rmon_projet
static

temnplates

-
g rnanage.py

Ouvrir votre fichier urls.py de votre application (répertoire mon_projet/mon_application) et
y taper le code suivant afin d’y ajouter votre page d’accueil :

django.urls import path
import views

urlpatterns = [
path{'", views.accueil, name="accueil"},
path{'accueil. html', views.accueil, name="acct

g m

Vous noterez que I’'URL de la page d’accueil est écrite a la ligne 7.
Lorsque vous ajouterez des pages a votre site il faudra duppliquer la ligne 7 et la modifier en
fonction de P'URL visée.
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3.3. Création des views

A chaque fois que vous appelez une page de votre site, une fonction du fichier views.py sera a
écrire afin de gérer 1’affichage de votre page.

Le nom de la fonction a écrire est défini dans le fichier urls.py de votre application.

Pour la page d’accueil de votre site on code la fonction accueil (paramétre views.accueil du
ficher urls.py) dans le fichier views.py :

n django.shortcuts import render

lef accueil(request):

Fonction appelée pour afficher la page d'accueil du site

eturn render(request, 'accueil.html')
La fonction render gere le chargement de votre fichier accueil.html et son affichage.

Si vous souhaitez afficher des données dans une page de votre site (partie dynamique du site),
il faut :
e modifier la fonction correspondante du fichier views.py pour « transmettre » vos
donnees a la page HTML sous la forme d’un dictionnaire.
e modifier le template HTML de votre page pour afficher ces données,

Exemple :
Supposons qu’on est stockée votre nom dans la variable mon_nom et qu’on veuille I’afficher

dans la page accueil.html de votre site.

On modifie la fonction accueil du fichier views.py :
lef accueil(request):

Fonction appelée pour afficher la page d'accueil du site

mon_nom = "Xavier"
eturn render(request, ‘accueil.html’,
{
‘mon_nom' :mon_nom,

})

Et on modifie accueil.html de la fagon suivante :

ir {{ mon_nom }}
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On peut ajouter des structures de contrdle dans les templates :

5 eﬁaif %1

OR avec une liste: couleurs =
or couleur in couleurs %}
=l1={{ couleur }}=/11=

s endfor %}

OR avec un dictionnaire: couleurs =

s Tor code, nom 1n couleurs.items %}
=11 {{ code }}, {{ nom }}=/L1=

: empty %}
< message par defaut =

s endfor %}

Il est possible de gérer une session dans laquelle enregistrer des données pour les transmettre
de page en page.
Il suffit pour cela de rajouter un élément dans I’attribut session, de type dictionnaire, de
I’objet request :

request.session['nom'] = mon_nom

L’effacement de toutes les données de la session se fait ainsi :

request.session. flush()

Les parametres transmis dans I’URL se récupérent dans le dictionnaire POST de I’objet
request :

addresse = request.POST['adresse']

Remarque : attention a encapsuler ces appels aux attibuts de I’objet request dans un try car si
I’attribut n’existe pas cela va lever une exception.
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3.4. Créations des modeéles
La base de données est définie dans le fichier models.py du répertoire
mon_projet/mon_application.
Pour chaque table que 1’on souhaite ajouter dans la base de données il faut créer une classe
qui hérite de models.Model.
On définit ensuite dans cette classe les champs que 1’on veut grace aux types définis dans la
classe models :

# champs texte avec limi

s.IntegerField()
s.5lugField(max_length=Text Limit 1)
eut contenir pl
on_delete=mod
on_delete=madel il
on_delete=models.PROTECT)

Nom_chémp L

Il faut aussi définir une sous-classe Meta afin de spécifier le nom qui sera affiché dans 1’outil
d’administration et dans quel ordre afficher les données.

Et enfin définir une fonction __str__ pour spécifier la fagon d’afficher les données des tables
dans I’outil d’administration.

Exemple :
Supposons que I’on veuille créer une table NOMS qui contienne un champs nom de type

chaine de carateres et de 20 caracteres maximum, voici le code correspondant du fichier
models.py :
j django.db import models

# Create

verbose_name

arae;iﬁgu; [
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Remarque : chaque table est automatiquement indexée par un numéro id que I’on peut
récupérer dans le code.

Apres avoir ajouter nos tables dans le fichier models.py, il faut enregistrer ces tables dans
Django. Pour cela il faut modifier le fichier admin.py du répertoire
mon_projet/mon_application :

' django.contrib import admin

Register your models here

o .models import NOMS

admin.site.register (NOMS)
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3.5. Intéractions avec la BDD

Pour pouvoir intéragir avec une table de la BDD il faut tout d’abord faire une importation du
modele correspondant, puis utiliser les fonctions suivantes pour ajouter ou supprimer un
enregistrement :

trée
el()
Ent ree_1.Nom_cha
# retrait de tou
New_Entree_1.Nom_champ

Exemple :
On veut ajouter lors de I’appel de la page d’accueil le nom contenu dans la variable
mon_nom dans la table NOMS :

.models import NOMS

mon_nom =

nouveau_nom = NOMS (nom=mon_nom)
nouveau_nom.save()

Il est important d’appeler la méthode save() pour effectuer I’ajout dans la BDD ou utiliser
I’autre méthode d’ajout directe .objets.create().

La lecture dans la BD

D se fait a I’aide de QuerySet :

= - H

=
=

ble_1.objec
e de tout entrées avec
le 1.objec clude(Nom_ch
liste de tout entrees avec
Nom_Table_1.objec clude(Nom_cham
Nom Table 1.objects.exclude(Nom cham
Nom_Table_1.objec

# 11 e de tout

= H
=

5 20 ;E- triees 553
order_by(-Nom_champs_1
ste

55ject§.65jects.order_byENom_champs_l].reverset)

neﬁltaﬁle_2.neﬁ Table
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Exemple :
On veut récupérer tous les noms de la tabel NOMS et les afficher dans le shell :
noms = NOMS.objects.all()

for nom 1in noms:
print{nom.nom)
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3.6. Lancement du serveur du site

Avant de pouvoir lancer votre site, il faut tout d’abord que la base de données soit créée a
partir de votre fichier models.py. Dans votre shell, placez vous dans le répertoire de votre

projet et tapez les deux commandes suivantes :
p}rt 10N mManage.py makemlg rations

python manage.py migrate
Cela va créer un nouveau fichier dans le répertoire
mon_projet/mon_application/migrations.

Exemple :
Avec Ia table NOMS définie précédemment, voici ce que donne ces deux commandes :
\MyProject mnn _projetrpython manage.py makemigrations
ngFatiDhb for 'mon npplltdtlﬂn
mon_applicationi\migrations\@081_initial.py

e.py migrate

= ntlﬁhb to per+mrm.

prly all migrations: admin, auth, contenttypes, mon_application,
Running migrations:

Applying contenttypes 1 _initial... OK

Applying auth 1 initial... OK

Applying admin.@881 _initial... OK

Applying admin. _logentry remove auto add... OK

Applying admin. _logentry_add action flag choices... 0K

Applying LﬂhtPhtt S ove content type name... OK

Applying auth : ~ permission_name_max_length... OK

Applying auth.0e = _uaer_emall_maﬁ_length.., 0K

Applying auth 4_&ltEP_user_username_mpts... oK

Applying auth.@885 alter user_ last login null... OK

Applying auth B e )

Applying auth.@887 alter validators_ " mes

Applying auth.@ alter user_username_max_length.

Applying auth.@ altEP_USEP_laSt_name_maﬁ_length...

Applying auth.@010 alter group _name_max_length. ..

Applying auth 1 _update y_permissions.

Applying mon_application. _initial... OK

Applying sessions.@081 _initial... OK

Si vous changez la définition d’une table dans votre fichier models.py il faudra relancer ces
deux commandes pour mettre a jour la base de données.
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Le fichier de migrations créé contient alors :

# Generated by Django 3.0.3 on

from django.db import migrations, models

255 Migration(migrations.Migration):
initial = True

dependencies = [

toField({auto_created=True, primary_key=True, serlalize=False, verbose_name='ID'}),
arfField(max_length=20)),

On retrouve bien le nom de notre table NOMS, le champs nom, et les options d’affichage
dans I’outil d’administration. On voit aussi le champs automatique id qui sert de clé primaire
a votre table.

Vous pouvez maintenant lancer le serveur de votre site. Placez vous dans le répertoire de

votre projet et tapez la commande suivante :
python manage.py runserver

Si tout se passe bien vous devriez avoir I’affichage suivant :
Watching tor :
Performing

T

Quit the server with CTRL-BREAK.

Vous pouvez stopper le serveur a tout moment en faisant Ctrl+C.

Pour acceder a votre page d’accueil de votre site, il faut ouvrir un navigateur Web et y taper
I’URL suivante :
http://localhost:8000/mon_application/

http://localhost:8000/mon_application/accuell

Remarque : attention au cache sur votre navigateur Web. Si vous modifier une page de votre
site et la recharger, ils se peut que vous ne voyiez pas le changement car votre navigateur va
utiliser la page qu’il a sauvegardé dans son cache au lieu de charger la nouvelle version. Il
faut donc forcer le rechargement de vos pages lorsque vous en modifier le code (shift+F5 sur
google Chrome).

Xavier CARBONNAUX Septembre 2021 18



Term NSI Projets Créer un site Web avec Django pour Python

3.7. Outil d’administration de la BDD
Pour accéder a I’outil d’administration de la BDD, il faut d’abord créer un « superuser » avec
la commande suivante dans votre shell :

Il faudra choisir un « username » et un « password ».

Lancez votre serveur et tapez I’'URL suivante dans votre navigateur Web :

Une page d’identification vous est présentée : entrez votre username et password définis
précédemment et vous accéderez a vos tables :

— O X
@ Site administration | Django site X + Q

' C @ localhost8000/admin/ * /2 20 :

Django administration

WELCOME, XAVIER. VIEW SITE f CHANGE PASSWORD / LOG OUT

Site administration

AUTHENTICATION AND AUTHORIZATION

Recent actions

Groups + add Change
Users + Add Change My actions
® B: Xavier
NOMS
MON_APPLICATION ® 7 Xavier
NOMS
NOMSs + Add Change
® 6 Xavier
NOMS

X 5: Xavier
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Sivous cliquez sur le nom de votre table NOMS, vous accédez aux enregistrements :
O X

@ Select NOMS to change | Djange X @ Mon site x | + Q
&« C @ localhost:8000/admin/mon_application/noms/ * ° :
Django administration

WELCOME, XAVIER. VIEW SITE f CHANGE PASSWORD / LOG OUT

Home : Mon_Application : NOMSs

Select NOMS to change

Action: | ———— W Go 0of 1 selected

O  wnoms

O 9: Xavier

1 NOMS
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