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Informatique en MIASHS

● S1 : Informatique 0 ou 1 ou 2 (selon NSI)

Algorithmique et Programmation Python

● S2 : Programmation et Applications Interactives

HTML + CSS + Frameworks + Python avec GUI (ezTK)

● S3 : Programmation et Sciences des Données

Structures de données + E / S (local ou distant)

● S4 : Bases de Données + Web Dynamique

SQL + BackEnd (node.js / Python) + FrontEnd (JS)



Informatique en MIASHS

● S5 : Machine Learning + Imagerie numérique

Classification + Régression / Deep Learning / LLM

Génération / Traitement / Analyse (2D et 3D)

● S5 : Informatique pour Mathématiques

Ecosystème "Scientific Python"

● S6 : Informatique avancée [option]

UML / PPO / Complexité / Optimisation

● S6 : TAL + Neuro computationnelles (SciCo)

???



Informatique en MIASHS

● Info : 100% Python (depuis 1998)

● Maths : Matlab → Scilab → Python

● Proba-Stats : SPSS → R Studio → Python

● Deux environnements complémentaires 

– IDE classique (IDLE / Spyder) + GUI (ezTK)

– Ecosystème "Scientific Python" (JupyterLab)



Création d'interfaces GUI : ezTK
● Principe

– Sur-couche simplificatrice de tkinter

– Pas d'installation (un fichier eztk.py à copier)

– Focalisation sur un nombre réduit de widgets

– Unification de la syntaxe et de la mise en œuvre

– Mise en page automatique et adaptative

● Objectif

– Se focaliser sur le noyau et pas sur l'interface

– Aspect visuel gratifiant pour le code créé


