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Exercice 1.Cet exercice se présente sous la forme d’un QG@Mr Bhaque question, on peut
cocher plusieurs cases. Une case cochée a torteantes points en moins.

a. On appelle migration faible :

une migration temporaire

un déplacement lié a la saison

un retour d’une migration forte

une migration avec reprise sur un début de fonttiéthode

une migration avec reprise sur I'instruction suiManmigration
une migration avec reprise sur l'instruction prég#da migration
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On appelle migration forte :

une migration définitive

une migration avec reprise sur I'instruction suiManmigration
un déplacement lié a la saison

une migration avec reprise sur l'instruction prég#da migration
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On ne peut pas réaliser d’agents mobiles sans :

une connexion réseau
desthreads

un mécanisme de sérialisation
un mécanisme de type réflexion
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Ref : 0001@2012-mar-07@09-35@1-1-1 ; From-ref veau document

Numéro d’anonymat :

d. Le routage entre deux nceuds d’'un réseau mobile :

[ est toujours possible

(] n’est possible que si le réseau mobile est toujooinmexe

[ est parfois possible

] ne marche jamais si la cl6ture temporelle du résaahile est connexe

71 marche toujours si la cloture temporelle du réseabile est connexe

1 marche toujours si la cléture temporelle du réseabile est connexe dans le futur et

s’il existe un chemin avec des dates croissanties s nosuds concernés

Exercice 2.0n considére un langage a baséyte code du type de celui défini en cours.

1. Ecrire a l'aide de ce langage un programme quié#ade de machine en machine
(une liste de machines M1, M2, M3, ..., Mn étant d&)net qui termine son parcours
sur la machine visitée disposant du plus de mém@re supposera uhyte code
GET_MEMORY-SIZE qui place en haut de la pile ldi¢atle la mémoire disponible
de la machine sur laquelle il est exécuté.
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2. Quel est I'intérét d’un langage a basebgie code pour réaliser des agents mobiles ?

Exercice 3.Approche content-based

On s’intéresse a une approche de communicationcditeent-based. Un processus déclare
son intérét pour des messages d'un certain typempbe : je m'intéresse aux messages
relatifs a la météo de Talence ou je m’intéresse ragssages relatifs au trafic routier a
Bordeaux.

Dans ce contexte, les messages issus d'un semp@meekemple la météo) ne sont plus
adressés a un processus spécifique mais simplelifieises sur le réseau.

Question 1. Proposer une architecture possible potel systeme.
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Question 2. Quels sont les avantages/inconvénimie approcheontent-based ?




