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Introduction

Illumination/ombrage

Les modeéles d'illumination/ombrage dépendent de plusieurs
facteurs:

e Position du point observe par la cameéra

e Position de la lumiere

e Couleur et intensité de la lumiere

e Propriétés physiques de l'objet (lisse, rugueux, soyeux...)

., R (Reflection)
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Modeéle de Phong

Phong

Un modéle simple d'illumination constitué de 3 termes
d’illumination :

e Diffuse : ombres
e Specular : reflets brillants
e Ambient: couleur propre de l'objet

) Diffuse (b) Specular c) Ambient
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Composante diffuse

Quand la lumiéere frappe un objet, ses rayons sont reflétes
dans toutes les directions :

e La quantité de lumiére en un point de la surface dépend
de l'angle entre vecteur normal et du vecteur incident de

la lumiere
e Plus l'angle entre ces 2 vecteurs est petit, plus l'intensité
de la lumiére est forte

emie




Modeéle de Phong

Composante diffuse

I'= 1, % kqxcosf

e [, :Intensité de la lumiere

e 0:Angle entre la normale et la
lumiere

e k,:constante de la composante
diffuse
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Composante spéculaire

e Reflets brillants
e Surfaces lisses

emie
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Composante spéculaire

I=1I,* kg *cos" «

e I, :Intensité de la lumiere

a : Angle entre la réflection de la
lumiére et la cameéra

kq : constante de la composante
spéculaire

n Intensité spéculaire

emie



Modeéle de Phong
Que manque-t-il?

= Seuls les points de la surface directement éclairés par la
lumiere sont illuminés

Composante ambiante : lumiére réfléchie par les autres objets
dans la scéne = lumiéere de 'environnement.
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Combinaison des composantes

La combinaison des composantes spéculaires + diffuses +
ambiantes forme le modéle de Phong:

) Diffuse (b) Specular c) Ambient
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