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Notes Préliminaires

Projet Oral Rapport
Agon-java 12 12
Agon-python 12 10
Amazons-java 11 11
Amazons-python 14 15
Checkers-java 12 12
Checkers-python 12 11
Chess-java 16 13
Chess-python 13 11
Gomoku-c 12 12
Gomoku-java 12 13

Projet Oral Rapport
Hex-java 12 11
Hex-python 15 16
Othello-c 13 13
Othello-python 11 12
Quoridor-java 12 10
Quoridor-python 13 11
Scrabble-java 16 11
Scrabble-python 16 11
Tafl-c 13 12
Tafl-python 7 9

Moyenne Oral : 12.7
Moyenne Rapport : 11.8
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Répartition des Notations (Sans Quiz !)

La note finale sera répartie de la manière suivante :

Présentation préliminaire : 10%

Rapport préliminaire : 10%

Quiz du Cours : 15%

Rapport final : 15% + 5% = 20%

Présentation finale : 15% + 5% = 20%

Besoins validés : 35% + 5% = 40%
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Ce qui était attendu. . .

1 Bibliographie (au moins 5 références) ;
2 Description de l’existant ;
3 Description des règles du jeu ;
4 Description des algorithmes & structures de

données ;
5 Description de l’architecture de votre programme ;
6 Description des besoins étendus ;
7 Agenda prévisionnel nominatif des rendus.
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Erreurs sur la Bibliographie

Pas de bibliographie (ou moins de 5 références) ;

Bibliographie incomplète (manque d’informations
sur les items : pas de date, d’auteur, de titre, . . .) ;

Bibliographie non pertinente (On ne cite pas
Wikipedia mais les sources de Wikipedia ! ! !) ;

Bibliographie non citée dans le texte (voir
Existant) ;

Bibliographie non mise en forme (Utilisez
impérativement bibtex avec LATEX).
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Erreurs Bibliographie : Exemple 1

Problèmes
Ce n’est pas au format BibTeX.
Il manque une référence sur les 5 attendues ;
Elles ne peuvent pas être appelées dans le texte.
Les URL doivent être explicitement cités dans le texte ;
Les références ne sont pas complètes (manque : date, auteurs, type de
document, . . .).
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Erreurs Bibliographie : Exemple 2

Correct
Utilisation de BibTeX et 5 références ;
Références complètes (auteurs, titre, date, . . .) ;
Références citées dans le texte (pas visible ici mais c’est le cas) ;
Références pertinentes (pas de Wikipedia, pas de sources non vérifiables, . . .).
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Erreurs sur l’Existant

Pas de description de l’existant ;

Description incomplète (manque de détails, manque de
sources, pas d’historique du jeu, pas d’exploration de la littérature
scientifique (ou grand public) à ce sujet, . . .) ;

Description non pertinente (description de l’existant non en
rapport avec le projet) ;

Description non citée (pas de référence à la bibliographie ou
même pas de référence à des sources externes) ;

Description non mise en forme (liste à points, pas de texte
lisible, des phrases jetées ça et là, . . .).
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Erreurs Existant : Exemple 1

Problèmes
Aucune référence à la bibliographie ;
Non-pertinent car reprend des éléments du cahier des charges et pas du
contexte du jeu, ni de l’existant ;
Plusieurs termes sont trop flous (« fluide et intuitive », « IA avancée » ? ? ?).
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Erreurs Existant : Exemple 2

Correct
Texte rédigé ;
Historique du jeu ;
Référence à la bibliographie ;
Description pertinente de l’existant
(complexité, stratégies, . . .).

Incorrect
Le contexte du projet ne doit pas
faire partie du rapport ;
Les choix imposés par le cahier des
charges original ne sont pas
pertinents ici.
Vos arguments ne sont pas
justifiés et sont largement sujets à
caution (langage peu étudié, plus
flexible que le C ( ? ! ?), . . .).

Emmanuel Fleury (LaBRI, France) Projet de Programmation 26 mars 2025 13 / 36



Erreurs sur les Règles

Pas de description des règles du jeu ;

Description incomplète (manque de détails, pas assez
d’explication, tous les cas ne sont pas traités, . . .) ;

Manque d’exemples (pas d’exemple de partie ou de coup, . . .) ;

Début et fin de partie non décrits (comment on commence,
comment on gagne, . . .) ;

Description non pertinente (mélange avec l’algorithmique ou
les structures de données, . . .) ;

À la fin de la lecture des règles, on doit pouvoir
jouer une partie sans ambiguïté !
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Erreurs Règles : Exemple 1

Problèmes
Trop imprécis (taille variable comment ?) ;
Incomplet (quelles variantes existent ?) ;
Aucun exemple de partie, ni schéma du plateau ;
La notation d’un coup n’est pas abordée.
Quelles pourraient être les stratégies gagnantes ?
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Erreurs Règles : Exemple 2
Correct

Ce qui est présenté est précis et clair ;
Les principaux éléments des règles sont
donnés et permettent de jouer une partie ;
Quelques exemples de parties sont donnés
(mais probablement pas assez).

Incorrect
Typographie approximative pour les
indentations des différentes sections ;
Ne pas utiliser le souligné pour marquer
des sous-sections, utiliser \paragraph{}
ou autre, à la place ;
La position initiale du jeu est présente
mais n’est pas décrite comme telle.
Les règles sont incomplètes (est-ce qu’un
match nul est possible ? Et si non,
pourquoi ? Y-a-t-il des variantes du jeu ?) ;
Quelques conseils stratégiques pourraient
être donnés.
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Algorithmes & Structures de Données

Pas d’explication des algorithmes & structures de
données ;

Description incomplète (manque de détails, pas assez
d’explication, . . .) ;

Manque de référence (pas de référence à la bibliographie ou
même pas de référence à des sources externes) ;

Manque d’exemple (pas d’exemple d’algorithme ou de structure
de données, . . .) ;

Description non pertinente (mélange avec les règles ou
l’architecture, . . .) ;
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Erreurs Algos et Données : Exemple 1

Problèmes
Il manque des exemples concrets ;
Orthographe et grammaire à revoir ;
On voit tout de suite que les structures de données ne sont pas comprises ;
Les algorithmes liés aux structures de données ne sont pas décrits ;
Il n’est pas pertinent de faire référence à l’architecture ici (StateGame).
Mais des exemples de code peuvent être donnés pour illustrer les explications.
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Erreurs Algos et Données : Exemple 2

Problèmes
Utilisez la mise en forme du texte pour clarifier (plus petits paragraphes, . . .) ;
Ne parlez pas de vos chemins de réflexion, parlez de vos conclusions et justifiez les ;
Parler de complexité est pertinent mais vous n’avez pas identifié les opérations les plus
fréquentes sur ces structures de données ;
N’hésitez pas à donner votre implémentation sous forme de code et à justifier vos choix.
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Erreurs Algos et Données : Exemple 3

Correct
L’algorithme est décrit en pseudo-code et
référencé dans le texte ;
Un exemple non-trivial est donné avec
quelques pas d’exécution ;
On cite l’article original où est présenté
l’algorithme.

Incorrect
Ne vous appuyez pas seulement sur des
sources externes, donnez votre propre
compréhension des algorithmes et des
structures de données ;
Le déroulement de l’algorithme sur
l’exemple pourrait être plus détaillé ;
Les structures de données ne sont pas
données sous forme de code.
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Erreurs sur l’Architecture

Pas de description de l’architecture ;

Description incomplète (manque de détails, pas assez
d’explication, . . .) ;

Seulement des schémas (pas de texte pour expliquer les
schémas, . . .) ;

Manque de justifications (manque un texte pour justifier les
choix d’architecture et donner les arguments positifs/négatifs liés
à ces choix, . . .) ;

Architecture pas implémentable (trop complexe, pas de lien
avec les algorithmes & structures de données, . . .) ;

Description non pertinente (mélange avec les règles ou
l’algorithmique, . . .).
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Erreurs Architecture : Exemple 1
Correct

Utilisation d’un diagramme UML ;
Les composants sont clairement
identifiés.

Incorrect
Aucune justification des choix
d’architecture (il existe plusieurs
variantes du MVC, laquelle avez-vous
choisi et pourquoi ?) ;
Aucune explication des rôles des
différents composants ;
Les interfaces ne sont pas clairement
détaillées en dehors de l’UML ;
Le diagramme de classes contient aussi
trop de méthodes sans réel intérêt (en
particulier le getters et les setters).
Utiliser le mode « sketch » pour être
plus synthétique.
Pas de lien avec les algorithmes et
structures de données.
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Erreurs Architecture : Exemple 2

Correct
Utilisation d’un diagramme UML ;
Les composants sont clairement identifiés ;
Une courte description des composants est
donnée.

Incorrect
Schéma trop petit pour être lisible ;
Aucune justification des choix
d’architecture (il existe plusieurs variantes
du MVC, laquelle avez-vous choisi et
pourquoi ?) ;
Les interfaces ne sont pas clairement
détaillées en dehors de l’UML ;
Pas de lien avec les algorithmes et
structures de données ;
Le Pattern MVC est architectural et ne
devrait pas être mélangé avec les autres
car il n’est pas de même nature.
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Erreurs sur les Besoins Étendus

Pas de description des besoins étendus ;

Description incomplète (manque certaines descriptions pour le
besoin : date de rendu, développeur responsable, dépendances,
explication du besoin, découpage en sous-besoins, stratégie de
validation du besoin, dépendance inversée, . . .) ;

Description non pertinente ou fausse (besoin non en rapport
avec le projet, mauvaise classification
(fonctionnel/non-fonctionnel), . . .) ;

Description non mise en forme (liste à points, pas de texte
lisible, des phrases jetées ça et là, . . .) ;

Manque de référence à la spécification initiale (ne renommez
pas les besoins, ne les changez pas sans justification, . . .).
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Erreurs Besoins Étendus : Exemple 1

Problème
Reprenez les besoins tels qu’ils sont dans le cahier des charges. Ils ont été
réfléchis et ne sont pas là pour être modifiés à la légère.
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Erreurs Besoins Étendus : Exemple 2

Correct
Présentation claire et synthétique du besoin ;
Les différentes sections présentées sont toutes
pertinentes (mais il en manque, notamment la
stratégie de validation) ;

Incorrect
Les besoins ne sont pas clairement identifiés (quelles
sont les options en question, que doivent elles faire ?) ;
À quels autres besoins celui-ci est-il relié ?
Quelle est la stratégie de validation de ce besoin ?
Excès de détails inutiles dans certaines sections et
manque de précision dans d’autres ;
Des prototypes de fonctions sont données mais les
arguments sont trop vagues ;
La moitié des Problèmes/Décisions pourraient être
omis car ils ne sont pas pertinents ;
La façon de noter si le besoin est fonctionnel ou non
pourrait se signaler sur la couleur du bandeau de titre
plutôt que dans le texte.
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Erreur sur l’Agenda Prévisionnel

Pas d’agenda prévisionnel ;

Agenda prévisionnel illisible (une grosse image sans
explication, ni légende, . . .) ;

Agenda prévisionnel incomplet (manque de détails, on ne sait
pas qui fait quoi, . . .) ;

Mise en forme incorrecte (l’image est illisible, les informations
sont éparpillées à plusieurs endroits du rapport, . . .).
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Erreurs Agenda : Exemple 1

Problèmes
L’image est trop petite pour être lisible ;
La granularité des tâches est trop grossière pour permettre de savoir quels
besoins sont effectués par qui ;
Les livraisons doivent être toutes les semaines et pas selon votre convenance.
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Erreurs Générales

Manque de mise en forme (pas de titre, pas de table des
matières, maîtrise de LATEX trop approximative, . . .) ;

Manque de clarté (phrases trop longues, style trop lapidaire ou
trop chargé, pas assez pédagogique, . . .) ;

Manque de rigueur (fautes d’orthographe, de grammaire, de
typographie, références croisées incorrectes, . . .) ;

Manque de cohérence (les parties n’ont pas d’ordre logique, la
terminologie n’est pas homogène sur le document, . . .) ;

Manque de recul (pas de regard critique, pas de perspective,
pas d’ouverture vers d’autres travaux, . . .) ;

Manque de justifications (pourquoi avez-vous fait ces choix,
donnez arguments et références pour appuyer vos décisions, . . .).
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Erreurs Générales : Exemple 1

Problèmes
Ce rapport est sensé être un document
sérieux, si vous le prenez à la légère, les
examinateurs aussi (évitez les traits
d’humour déplacés) ;
Ne faites pas perdre son temps au lecteur
en exposant des décisions que vous n’avez
finalement pas choisies.
Justifiez mieux vos conclusions et choix ;
Enfin, n’oubliez pas qu’il ne s’agit pas d’un
journal intime, mais d’un document
professionnel. Évitez les tournures de
phrases trop personnelles ou trop familières.
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Erreurs Générales : Exemple 2

Problèmes
Maîtrise de LATEX trop approximative (pas de première section ?) ;
Lorsque vous mettez une image, une table ou du code, il faut ajouter un caption et un
label pour pouvoir y faire référence dans le texte ;
N’utilisez pas une image pour afficher du code, utilisez minted ou lstlisting ;
Pas de code sans explication de ce qu’il fait et de comment il s’insère dans le projet ;
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Ce qui est attendu. . .
1 Bibliographie (au moins 10 références) ;
2 Description de l’existant ;
3 Description des règles du jeu ;
4 Description des algorithmes & structures de

données ;
5 Description de l’architecture de votre programme ;
6 Performances et Limitations de votre programme ;
7 Critiques et Perspectives de votre programme ;
8 Liste des besoins réalisés (en annexe) :

Cette liste nous servira à vérifier que les besoins sont bien implémentés
(Si vous avez dû vous écarter des spécifications, justifiez le ici).
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Ce qui est attendu. . .

1 Description de l’existant ;
2 Description des règles du jeu ;
3 Description des algorithmes & structures de

données ;
4 Description de l’architecture de votre programme ;
5 Performances et Limitations de votre programme ;
6 Critiques et Perspectives de votre programme ;
7 Réponses aux questions des examinateurs.

Chaque membre de l’équipe doit parler entre 5 et 10 minutes sur son travail et
répondre aux questions des examinateurs.
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Questions ?
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