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TD5 : Génération de Code en Java — les bases

1. Implémentez la classe Article en Java

Article

-numAirticle : int << id>>
-prixAchat : float
-libelleArticle : String

+Article(prix, libelle)

2. Implémentez la classe Employé et la Classe Magasin.

Employe Magasin
, , MesEmployes lieuTravail . .
-numEmpl : int <<id>> -numMag : int <<id>>
-nomEmpl : String * 0.1| -nomMag : String
-adrEmpl : Sting -adrMag : String
-telEmpl : String dirigeant de-ma-responsabilit
-emailEmpl : String 0.1 0 1| t Magasin(nom, adr)

3. Complétez la classe Magasin en Java. Modifiez sessaire la classe Article en Java.
Proposez une solution pour coder « prix-article ».

Magasin PrixArticle Article

-prixvente -float -numArticle : int << id>>

-prixAchat : float
enVentg -libelleArticle : String

-numMag : int <<id>>
-nomMag : String
-adrMag : String

+ Magasin(nom, adr) * L. +Article(prix, libell€)

4. Votre code permet-il facilement de trouvez le magayant le meilleur prix pour un article
donné ?

5. Modifiez votre code et votre diagramme de classes faciliter ce calcul.

6. Donnez les inconvénients de votre nouvelle solution



7. Quel est le nom du diagramme suivant ?
a. A quoi correspond la fleche enfP&IXARTICLE etMAGASIN ?
b. A quoi correspond la fleche en®PRIXARTICLE etARTICLE ?
c. A quoi correspond la fleche d’étiquet®lUMMAG = NUMMAG_LIEUDETRAVAIL »
d. A quoi correspond la fleche d’étiquet@®UMEMP = NUMEMP_DIRIGEANT »

EMPLOYE MAGASIN
PK_EMPLOYE PLH_MAGASIH
LHUMEMPL . HUMMAG
= NUMMAG LIEUDETRAVALL NUMEMPL = NUMEMPL_DIRIGEANT & NMUMEMPL DIRIGEANT
NOMEMPL - :g;!uhu:é;
EMAILEMPL NUMMAG = NUMMAG. LIEUDETRAVAIL
ADREMPL

PRICARTICLE
ARTICLE
PK_PRIXARTICLE
PK_ARTICLE " HURMMAG
LNUMARTICLE tHUMARﬂCLE
LIBELLEARTICLE PRIXVENTE
PRIXARTICLE

Questions de coursexpliquez, avec le maximum de détails, les diffeseliagrammes de Classes :
expliquez la signification de ra, rb, rc, rd, refeDonnez une idée générale de I'implémentation e
Java des classes
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