
Université Bordeaux 1 Li
en
e Informatique 2007/2008Algorithmique 1DS 3Arbres Binaires, Tas et Arbre Binaires de Re
her
hesExer
i
e 3.11. Construire un tas (max) ave
 les valeurs su

essives suivantes :22 12 6 3 1 4 8 16 10 25 5On détaillera 
haque étape de 
onstru
tion.2. Faire la tra
e de l'exé
ution de la fon
tion supprimerValeur appliquée au tas 
onstruit
i-dessus,Exer
i
e 3.2Modi�er l'algorithme d'ajout dans un arbre binaire de re
her
he pour ne pas rajouter dedoublons (sommet ayant la même information) sans test d'appartenan
e préalableExer
i
e 3.3On suppose donner un arbre binaire représentant une expression arithmétique 
ontenant desentiers et des opérateurs binaires + et * . Si l'expression est bien formée (
orre
te) alors l'arbrebinaire est 
omplet. Chaque feuille de 
et arbre 
ontient don
 un entier et 
haque noeud interneun opérateur (l'un des symboles + ou * ). On adopte 
omme 
onvention que le symbole + est
odé par -1 et * par -2..E
rire une fon
tion valeurExpression( val A: arbreBinaire) qui évalue la valeur del'expression représentée par un arbre binaire si l'arbre est 
omplet sinon renvoie NIL, envisitant une et une seule fois tous les noeuds de l'arbre (un seul par
ours de l'arbre).
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