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Exer
i
e 2.1

Dans l'exer
i
e suivant, on 
onsidère le type abstrait �le implémentée par un tableau.

1. Question du 
ours Soit F une variable de type file d'objet.

Supponsons F vide.

� Quelle est le résultat de l'appel defiler(F) ?

� Quelle 
onséquen
e en tirez-vous ?

2. Dessiner l'état de la mémoire après la suite des instru
tions suivantes , en supposant la

taille du tableau = 4 :


reefile(F);

enfiler(F, 5);

enfiler(F,3);

enfiler(F,2);

defiler(F);

x=valeurFile(F);

enfiler(F,x);

x=valeurFile(F);

enfiler(F,x);

defiler(F);

Exer
i
e 2.2

Un stagiaire 
heminot a 
omposé le train de manière fantaisite, en entrélassant (de manière

aléatoire) les voitures de premières et de se
ondes 
lasses. Il pla
e la lo
omotive en tête et

la voiture-bar en queue du train. Aider le 
hef de gare à 
orriger la 
omposition du train de

manière à avoir les voitures de se
onde 
lasse en tête et 
elles de première en queue et la

séparation entre voitures de première et de se
onde doit être faite par la voiture-bar.

� Pour simpli�er le problème, entre la même 
lasse, les voitures sont indistinguables.

� On suppose la 
omposition du train sto
kée dans une �le.

En utilisant une seule pile, une seule �les, et une seule variable, é
rire

fon
tion 
ompositione(ref F: file d'objet): vide;

1



Annexe

Primitives du type abstrait pile de objet

fon
tion valeur(val P:pile de objet):objet;

fon
tion pileVide(val P:pile de objet):booleen;

fon
tion 
reerPile(ref P:pile de objet): vide;

fon
tion empiler(ref P:pile de objet;

val x:objet):vide;

fon
tion depiler (ref P:pile de objet):vide;

fon
tion detruirePile(ref P:pile de objet):vide;

Implémentation du type abstrait pile de objet par un tableau

pile de objet= stru
ture

taille: entier;

sommet: entier;

pile: tableau[1..taille℄ de objet

finstru
ture

Primitives du type abstrait �le de objet

fon
tion valeur(val F:file de objet):objet;

fon
tion fileVide(val F:file de objet):booleen;

fon
tion 
reerFile(ref F:file de objet): vide;

fon
tion enfiler(ref F:file de objet, val v:objet):booleen;

fon
tion defiler(ref F:file de objet):vide;

fon
tion detruireFile(ref F:file de objet):vide;

Implémentation du type abstrait �le de objet par un tableau

file de objet= stru
ture

taille: entier;

premier: entier;

dernier: entier;

plein: booleen;

file: tableau [0..taille-1℄ de objet

finstru
ture
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