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Codage et protection

7 - E NCRYPTAGE PAR PGP ET AUTRES

IDEA.

PGP est Phil Zimmermann. C’est actuellement le moyen le plus fiable de garantir un

message. Il est actuellement interdit d’utilisation dans beaucoup de pays dont la France. Il

repose sur :

 PGP est un programme complet qui permet de garder les publiques des

correspondants avec leurs certificats. PGP lors de la de la paire de demande un

(512, 768 ou 1024 bits). Ce mot de passe sera

l’utilisateur lors du d’un message entrant pour la signature

d’un message.

 Pour une signature PGP un message 

bits). Cette est ensuite 

le corps du message calcule le

message Il la signature en utilisant la publique et compare les deux

 

 Le message est obtenu par des algorithmes de type MD4 ou MD5 (rfc1320 et

1321) du Rivest. La base de ces algorithmes est une conjecture affirmant qu’il n’est pas

possible connaissant un de un message ayant Pour MD5, 4

fonctions prenant en argumant 3 mots de 32 bits et fornissant en sotie un mot de 32 bits sont

 - le message par des octets de bourrage pour obtenir une longueur de 448

modulo 512,

 

 

 - modifier les quatre registres en utilisant les 4 fonctions et le tableau par et

balayage du message par tranche de 32 bits.

 (rfc 1760) qui permet

 L’ensemble du message peut faire des non imprimables que

les messageries Pour cette raison, l’option armure ASCII de PGP transcode

La ligne du fichier base 64 contient une somme

 PGP mais un de ses grands est de fournir un 
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 Secure/32 fut un des premiers de ce type et est par quelques grands

comptes. La firme RSA a quelques plus tard MailSafe qui est par

les administrations. Moins complet que PGP il permet quand de signer et de des

publiques. L’IETF (Internet Engineering Task Force) dans les 1980 

8 – C OMPRESSION DE DONNEES

Deux bonnes adresses :

http://www-ensimag.imag.fr/profs/cours/Exposes.Reseaux/Compression/pagenav.html

http://www.inria.fr/rodeo/avega/phd/phd-html/node2.html

 On distingue la compression logique qui ne s’applique qu’aux et la compression

 la compression et la

ou au contraire Dans ce dernier cas, il s’agit essentiellement de

 L’encodage est :

 

 

 

 Le Run Length Coding (RLC) est un algorithme adaptatif qui consiste choisir un

 Il donnent de bonnes performances pour les fichiers redondants et en particulier

les fichiers d’image.

 L'algorithme LZW, du nom de ses inventeurs (Lempel et Ziv 1977, Welch 1984) est un

algorithme de compression semi-adaptatif.

 Le dictionnaire est construit au fur et mesure de la lecture du fichier tant au compactage

qu'au L'algorithme ne fonctionne pas sur un nombre fixe de motifs mais

apprend les motifs du fichier durant la lecture.

 codes ASCII de 0 255. La figure ci-dessous

 Desplanques et Philippe Merle (ENSIMAG) 1995 montre l’algorithme

dans le cas on ne que des de deux octets. Le symbole la

 de LWZ tient au fait qu’il effectue un compactage en une seule passe et ne

par contre un algoritnme difficile 
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si l’on pouvoir compresser des de tailles variables et non deux comme ce que

 

 
 

 


